
OUSSAMA MOSBAH
Ingénieur Frontend
+216 20009536 | mosbahoussama19@gmail.com | Sousse, Tunisie | linkedin.com/in/mosbah-oussama | oussamamosbah.com

PROFIL PROFESSIONNEL

Ingénieur Frontend avec plus de 3 ans d'expérience dans le développement d'applications web scalables et de qualité
production dans les secteurs SaaS, fintech, e-commerce et e-learning. Spécialisé dans l'écosystème React.js/Next.js
avec une solide maîtrise de l'architecture orientée composants, des intégrations de paiement sécurisées et de la
conception UI/UX responsive. Capacité avérée à livrer un code propre et maintenable en environnement Agile, en
collaboration efficace avec des équipes pluridisciplinaires.

COMPÉTENCES CLÉS

Langages & Balisage : JavaScript (ES6+), TypeScript, HTML5, CSS3, Dart

Frameworks & Librairies : React.js, Next.js, Material UI, Redux Toolkit

APIs & Intégrations : REST API, Stripe API, Firebase, MyFatoorah API

Tests : Jest, React Testing Library, Tests unitaires & d'intégration

Outils & Plateformes : Git, GitLab, GitHub, Postman, Swagger, VS Code, ClickUp, Figma

Méthodologies : Agile/Scrum, Revue de code, Architecture propre, DRY, KISS, SOLID

IA & Outils de dev : Claude, Cursor, Codex, Ingénierie des prompts, Développement assisté par IA

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

Front-End Engineer   |  Astrolab Agency | Sousse, Tunisie
01/2023 - Présent

Projets réalisés chez Astrolab

Mission 1 – Sweetees  |  Plateforme de cartes-cadeaux et billetterie de concerts

• Développement des interfaces React Manager/Admin de Sweetees Gift & Ticket : tableaux de bord responsive,
composants réutilisables et vues adaptées aux trois rôles fournis par le backend.

• Intégration frontend des API JWT : connexion, gestion de session et navigation selon les rôles et permissions
fournis par le backend (RBAC).

• Intégration frontend du paiement Stripe : écrans de paiement, confirmations, statuts et erreurs renvoyés par les
API backend.

• Documentation technique, cérémonies Agile et revues de code via ClickUp et GitLab CI/CD.
Environnement : React.js, TypeScript, Material UI, Stripe API, GitLab, ClickUp, HTML5, CSS3

Mission 2 – AGCFF  |  Plateforme de gestion de tournois de football (région du Golfe)

• Interfaces responsive pour organisateurs, clubs et fédérations : gestion multi-tournois, planification et résultats en
temps réel.

• Intégration frontend de la génération et du téléchargement des rapports PDF de matchs et documents de
compétition.

• Tests unitaires et d'intégration atteignant 75%+ de couverture sur les modules critiques.
• Application des principes DRY/KISS et revues de code ; prototypage assisté par Claude, Cursor et Codex, avec

validation du code et des parcours.
Environnement : React.js, TypeScript, Material UI, GitHub, ClickUp, HTML5, CSS3

Mission 3 – Champion Mind  |  Plateforme d'apprentissage en ligne (E-Learning)

• Développement des interfaces d'une plateforme e-learning à deux portails : création de cours et quiz côté
enseignant, contenus et évaluations côté étudiant.

• Interfaces de 20+ modules et parcours de quiz, avec tableaux de suivi des notes et résultats fournis par les API
backend.

• Interfaces mobile-first, composants réutilisables et intégration des API REST avec l'équipe backend.
Environnement : React.js, TypeScript, Material UI, REST API, HTML5, CSS3
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Projets réalisés chez Astrolab (suite)

Mission 4 - Eldo Wallet | Plateforme de fidélisation et marketing mobile
• Développement de l'ensemble des écrans Admin, Manager et Partner en React et TypeScript pour gérer les cartes

de fidélité, billets et coupons destinés à 2 portefeuilles mobiles : Apple Wallet et Google Wallet. La plateforme
annonce plus d'un million de cartes activées.

• Intégration frontend des API REST pour mettre à jour les cartes et piloter les notifications ciblées, avec affichage
des statuts et gestion des erreurs.

• Développement de composants réutilisables de visualisation de données pour présenter les indicateurs des
campagnes et faciliter leur suivi depuis le tableau de bord.

Environnement : React.js, TypeScript, Material UI, Stripe API, REST API, GitLab, HTML5, CSS3

Mission 5 - Astrolab | Landing page de l'agence
Landing page Next.js : services, réalisations et contact, avec animations Motion et prototypage assisté par IA.

Environnement : Next.js, Motion, Shadcn/ui, Design responsive

Mission 6 - Talinty | Landing page d'une solution de recrutement
Développement d'une landing page Next.js présentant une solution de recrutement assisté par IA, ses
fonctionnalités et les demandes de démonstration.

Environnement : Next.js, Motion, Shadcn/ui, Design responsive

Mission 7 - Ciceria | Gestion de formalités juridiques
Back-office React de formalités juridiques : gestion des utilisateurs, opérations, documents et référentiels.

Environnement : React, Tailwind CSS, Design responsive

Développeur Front-End (Alternant)  |  NEXYM | Monastir, Tunisie
02/2022 - 12/2022

• Développement de Sarabapp en Next.js SSR pour améliorer les temps de chargement, le référencement naturel et
la navigation du catalogue.

• Intégration frontend de MyFatoorah : commande, confirmation, statuts et erreurs renvoyés par les API backend.
• Conception de 10+ composants animés et micro-interactions CSS pour fluidifier le parcours d'achat.

Environnement : Next.js, TypeScript, Material UI, MyFatoorah API, GitLab, ClickUp, HTML5, CSS3

Développeur Front-End (Stagiaire)  |  ZenHosting | Sousse, Tunisie
07/2021 - 10/2021

• Développement d'EeKad : accueil, articles, catégories et profils, avec authentification Firebase, contenus REST
API et droits contributeur/administrateur.

• Optimisation par lazy loading, code splitting et compression des assets, avec scores Lighthouse > 90 ;
documentation technique et guides utilisateurs.

Environnement : React.js, Firebase, REST API, Material UI, GitLab, Jira, JavaScript, HTML5, CSS3

Stagiaire Systèmes Embarqués (PFE)  |  Dräxlmaier Group | Sousse, Tunisie
01/2020 - 07/2020

• Système YOLO sur Raspberry Pi pour détecter les anomalies de sertissage en temps réel, avec plus de 90 % de
précision lors des tests terrain.

• Interface Java Swing de supervision et d'alerte, avec documentation de maintenance et de passation.
Environnement : Python, YOLO, Machine Learning, Raspberry Pi, Java Swing

FORMATION

Diplôme Ingénieur en Génie Logiciel

EPI Digital School | 09/2020 - 07/2023

Licence Appliquée en Systèmes Embarqués et Mobiles

Institut Supérieur des Études Technologiques de Sousse  |  2020

LANGUES

Arabe (Langue maternelle)   |   Français (Compétence professionnelle)   |   Anglais (Compétence professionnelle)


